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1/ Proposer des tris de solides : les observer, les toucher

2/ Ceux qui roulent ou qui ne roulent pas ?

3/ Faire faire des empreintes de face de figure avec des solides et observer, nommer les faces, ses caractéristiques
voire ses propriétés en fonction du niveau de la classe

4/ Mieux voir : proposer des solides transparents
5/ Faire construire des squelettes de solides (barres et pate a modeler) et proposer d’écrire la carte d’identité

afin de permettre plus précisément la mise en place du langage et de nommer précisément le lexique adapté
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Profitez des fétes pour acheter, déguster et garder les emballages de formes géométriques intéressantes !
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Les polydrons : a privilégier
Construire a partir de formes géométriques des solides
Mieux les comprendre par la construction de patrons
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Construire un kaléidocycle (fabriquer un bracelet tournant)

construire une mappemonde (a colorier avant : les mers et
les continents)



Extrait des programmes de maternelle 2021

Acquérir les premiers outils mathématiques

4.2. Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées

Tres tot, les jeunes enfants discernent intuitivement des formes (carré, triangle, etc.) et des grandeurs
(longueur, contenance, masse, aire, etc.).

Par des observations, des comparaisons, des tris, les enfants sont amenés a mieux distinguer différents types
de criteres : forme, longueur, masse, contenance essentiellement. lls apprennent progressivement a
reconnaitre, distinguer, décrire des solides puis des formes planes. Ils commencent a apprehender la notion
d’alignement qu’ils peuvent aussi expérimenter dans les séances d’activités physiques. Lenseignant est
attentif au fait que I'appréhension des formes planes est plus abstraite que celle des solides et que certains
termes prétent a confusion (carré/cube). Uenseignant utilise un vocabulaire précis (cube, boule, pyramide,
cylindre, carré, rectangle, triangle, cercle ou disque - a préférer a « rond ») que les enfants sont entrainés
ainsi a comprendre d’abord puis ameneés progressivement a utiliser.

Geste pro : vocabulaire précis

Dans les années suivantes, progressivement, ils sont amenés a reconnaitre un rythme dans une suite
organisée et a continuer cette suite, a inventer des « rythmes » de plus en plus compliqués, a compléter des
mangues dans une suite organiseée.



*7 compétences au lieu de 5: acquérir les premiers outils mathématiques :

Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées

4.2.2. Ce qui est attendu des enfants en fin d’école maternelle

-Classer des objets en fonction de caractéristiques liees a leur forme.

-Savoir nommer guelques formes planes (carré, triangle, cercle ou disque, rectangle)

—Reconnaitre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

—Savoir nommer quelques formes planes (carré, triangle, cercle ou disque, rectangle) et ce dans toutes leurs
orientations et configurations.

—Classer ou ranger des objets selon un critere de longueur ou de masse ou de contenance.

—Reproduire un assemblage a partir d'un modéle (puzzle, pavage, assemblage de solides).

—Reproduire, dessiner des formes planes.

—Identifier le principe d’organisation d’'un algorithme une organisation réguliére et poursuivre son application



Espace et géomeétrie —Programmes au C2

Au cycle 2, les éleves acquierent a la fois des connaissances spatiales comme l'orientation et le repérage dans
'espace et des connaissances géomeétriques sur les solides et sur les figures planes. Apprendre a se repérer et se
déeplacer dans I'espace se fait en lien étroit avec le travail dans « Questionner le monde » et « Education physique et
sportive ». Les connaissances géométriques contribuent a la construction, tout au long de la scolarité obligatoire,
des concepts fondamentaux d’alignement, de distance, d’égalité de longueurs, de parallélisme, de perpendicularité,
de symétrie.

Les compétences et connaissances attendues en fin de cycle se construisent a partir de manipulations et de problemes
concrets, qui s’enrichissent tout au long du cycle en jouant sur les outils et les supports a disposition, et en relation avec les
activités mettant en jeu les grandeurs géométriques et leur mesure.

Dans la suite du travail commencé a I’école maternelle, 'acquisition de connaissances spatiales s’appuie sur des problemes
visant a localiser des objets ou a décrire ou produire des déplacements dans |'espace réel. LUoral tient encore une grande place
dans I'ensemble du cycle mais les représentations symboliques se développent et I'espace réel est progressivement mis en
relation avec des représentations géométrigues. La connaissance des solides se développe a travers des activités de tri,
d’assemblages et de fabrications d’objets. Les notions de géométrie plane et les connaissances sur les figures usuelles
s’acquierent a partir de manipulations et de résolutions de problemes (reproduction de figures, activités de tri et de
classement, description de figures, reconnaissance de figures a partir de leur description, tracés en suivant un programme de
construction simple). La reproduction de figures diverses, simples et composées est une source importante de problemes de
géomeétrie dont on peut faire varier la difficulté en fonction des figures a reproduire et des instruments disponibles. Les
concepts généraux de géométrie (droites, points, segments, angles droits) sont présentés a partir de tels probléemes.

En géométrie comme ailleurs, il est particulierement important que les professeurs utilisent un langage précis et adapté et
introduisent le vocabulaire approprié au cours des manipulations et situations d’action ou il prend sens pour les éleves, et que
ceux-ci soient progressivement encouragés a l'utiliser.



Attendus de fin de cycle

°- (Se) reperer et (se) déplacer en utilisant des reperes et des representations.

°- Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire quelques solides.

°- Reconnaitre, nommer, decrire, reproduire, construire quelques figures geométriques.

°- Reconnaitre et utiliser les notions d’alignement, d’angle droit, d’'égalité de longueurs, de
‘milieu, de symeétrie.

*(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repéres et des représentations

*Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire quelques solides

Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, construire quelques figures géométriques

Reconnaitre et utiliser les notions d’alignement, d’angle droit, d’égalité de longueurs, de milieu, de symétrie

*Croisements entre enseignements
Le travail sur les solides, les figures géométriques et les relations géométriques peut se développer en lien avec
les « Arts plastiques » et «|’” Education physique et sportive ».



Processus d'apprentissage

» A partir de la manipulation dirigée d'objets, approcher une
conceptualisation de propriétés relatives aux formes

& Y Résolution d N\ (" Verbalisation des \ ([~ b
Manipulation esglg int bbbk actions et Formulation des
d'objets PP S s validation des propriétés en jeu
sur des objets

\ A A résultats J P,




La place des mathematiques

Formes, grandeurs, suites organisees

L'approche se fait par la perception visuvelle, la manipulation et la
coordination d'actions sur des objefs.

Approche soutenue par le langage :
* Description de ces objets et de ces actions
* ldentification des premieres caractéristiques descriptives

Tres tot, les enfants regroupent les objets, soit en fonction de leur aspect,
soit en fonction de leur utilisation familiére ou de leurs effets. A I'école, ils
sont incités a « metire ensemble ce qui va ensemble » pour comprendre
que tout objet peut appartenir a plusieurs catégories et que certains
objets ne peuvent pas appartenir a celles-ci.

Par des observations, des comparaisons, des tris, les enfants sont amenés
a mieux distinguer différents types de criteres : forme, longueur, masse,
contenance essentiellement. lls apprennent progressivement a
reconnaitre, distinguer, décrire des solides puis des formes planes.




La place des mathéematiques
- Explorer des Formes, grandeurs, suites organisees

4.2.2 Ce qui est altendu des enfants en fin d’école maternelle (sur formes et solides)

/ Classer des objets en fonction de caractéristiques lieées a leur
forme :

Reconnaiire quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

Savoir nommer quelques formes planes (carré, triangle, cercle ou
disque, rectangle) et ce dans toutes les orientations et configurations.

Ranger des objets selon leur longueur, masse ou contenance.

Reproduire un assemblage a partir d’'un modele (puzzle, pavage,
assemblage de solides).

Reproduire, dessiner des formes planes.




Procédures attendues a |'école maternelle
»mc:is non explicitement données dans le programme

| Procédures perceptives
/ ® P] : Procedure perceptive visuelle

®» P2 : Procedure perceptive haptique (tactile) Les grandeurs
et les formes

Procedures visio-constructives

®» P3 : Superposition pour les figures planes
® P4 :Trace a main levee

® P5 : Prise en compte des formes des faces composant un
solide

= P4 : Prise en compte de la place des objets dans I'espace et
les uns par rapport aux autres

\ |

38 ti RMIC 24-25 .| 27 o c - =
\ T Y aprés « Les grandeurs et les formes » sous la direction de Nathalie Pfaff RETZ



L3:[=]:]9® septembre —octobre

DECOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS

= Différencier et classer des lormes simples
Le flexo
Combien de citbs ?

= Reproduire un assemblage de formes simples
Dessinons des formes

MHE! LES QUANTITES ET LES NOMBRES
Reconnaitre des petites quantités
Fabriguons un jeu de cartes

= Dénombrer des quantités jusqu'd 5
Le mémory des nombres
A la terme

= Décomposer le nombre &
& feuilles sur un arbre

m novembre - décembre

m LES QUANTITES ET LES NOMBRES
= Décomposer le nombre 5
Les petits lapins
= Résoudre des problémes:
recherche de compléments
Problémes de lapins
Le jeu des lapins
DECOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS
- Comparer et ranger des objets selon leur taille
Conslruire une loise
Les crayons
SE REPERER DANS L'ESPACE
= Suivre, décrire et représenter un parcours
Les tableaux  picots
APPROCHER LES QUANTITES ET LES NOMBRES
= Résoudre des problémes de quantités
Ajouter-Retiner

14
18

6

EE
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SE REPERER DANS L'ESPACE
= 5@ repérer dans I'espace d'une page
Let livre des nombres
APPROCHER LES QUANTITES ET LES NOMBRES
- Résoudre des problémes de partages
Plantons des bulbes
APPRENDRE A CHERCHER
= Organiser sa recherche
Les jumeaux
Défi n® 1 Les mathoeufs

JEUX MATHEMATIQUES
RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER

= Dénombrer une quantité jusqu'a 10
Lies nambres de 5 4 10
= Dénombrer, mémaoriser une quantité
|uste ce qu'il faut
Le jeu des jouets
Les cadeaux
APPRENDRE A CHERCHER
= Chercher toutes les solutions & un probléme
Défin® 2 Les jouets de Tom

JEUX MATHEMATIQUES
RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER

£ &%

Th
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Editions ACCES -GS

HALILTIED janvier — février

DECOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS
= Reproduire un assemblage de formes
Cotés et sommets
Le domino des longueurs
Puzzles géométriques
Pavages 1
Silhouettes 106
APPROCHER LES QUANTITES ET LES NOMBRES
~  Dénombrer une quantité jusqu'a 10
Les boites & nombres 12
SE REPERER DANS L'ESPACE
~ Exprimer la position des objets dans I'espace
La chasse au trésor

3

I mars - avil

musn LES QUANTITES ET LES NOMBRES
Associer le nom des nombres connus avec leur

écriture chiffrée .

Le jeu du banquier 138
Plouf dans 'eau! ) 142
La bande numérigue 146
Jouons 2 la marchande 150

DE(OIMIIR LES FORMES ET LES GRANDEURS
Utiliser un instrument : la régle

Tracés A la régle 152
- Reconnaitre, classer et nommer des formes simples
Carrés et rectangles 156
Triangles 158
APPROCHER LES QUANTITES ET LES NOMBRES
- Résoudre des problémes de quantités
La tirelire 162

des maillots 164

APPROCHER LES QUANTITES ET LES NOMBRES
- Comparer des guantités
Plus que, moins que
Problémes de comparaisons
La batailie
APPRENDRE A CHERCHER
- Chercher toutes les solutions 3 un probléme
Défin® 3 Les tours

JEUX MATHEMATIQUES
RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER

SE REPERER DANS L'ESPACE

= Suivre, décrire et représenter un parcours
Construire des circuits
Jeux de parcours
Trax

APPRENDRE A CHERCHER

- Résoudre des problémes a ["aide d'un dessin
Dans les etoiles
Défi n® 4 Voitures et motos

JEUX MATHEMATIQUES
RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER

134
136

168
12

174
176

178




V. s —

gl juin
APPROCHER LES QUANTITES ET LES NOMBRES SE REPERER DANS L'ESPACE
- Résoudre des problémes de partages I Serepérer dans un quadrillage
Partages inéquitables 182 Tic Tac Toé 196
Partages équitables 184 Quadrillages 198
- Décomposer le nombre 10 APPRENDRE A CHERCHER
A 2 pour faire 10 188 — Résoudre des problémes de déductions
- Résoudre des problémes de quantités Sudoku animaux 200
Falsons les courses 190 ~ Résoudre des problémes
DECOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS Ludo Maths 202
-  Reproduire un assemblage de solides
Les solides 192 JEUX MATHEMATIQUES 206
- Comparer et ranger des objets selon leur masse RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER 208
Les balances 194

Les formes dans les albums
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Matériel en maternelle et C2

objets du quotidien, solides;

jeux d'emboitement de formes 1d'une appréhension globale a
une appréhension séquentielle ;

lots de formes : avec leurs espaces évidés, manipulation de
formes variées, manipulation de formes de méme nature,
identification dans un sac rempli de formes. . .

assemblage de formes;
gabarits et pochoirs;

puzzles



Découvnir

[=s formes

t les grandeurs

— Construire avec des formes simplas

- Des grands blocs de mousse

Arglier dingl avec une demi casse en salle de jeun

l

PICOUVERTE ® frars 1 Construire avec des formes simples

Motricité Enamrivant dans |a sali de joux, ks 6¥ves découvrent un tas de solides plomitriques en mousse
- louer fhrement avec les formes ¢¢ 50n choie, SO WNer QNS wM COMINICTION O un assemdiage seul

ou d phshurs.

Au dépare, les Eives rédalsent des constructions 3 plat et des comstructions avec des blocs plachs
< deb Puis, ceriaEns Mves emplent ces solices identiques par la farme o2 1a allle.
Exerrgie. Uniquenent des cylindres de la méme dimension mos de couleurs différames 2
s empieant sussi des solides identiques par la forsie miss de tailles varites. Exemphe. Avec des pavits Ritaliser on assemblype 8 piat Rezprmibler D i COBES de méme Dogueut Empler dos formes vardes
do coulurs of de tailes ditirentos. Powr réalser ces empllements, ds repérent cortaines faces des solidas,

RECHERCHE ® Evaps 2 Apparier des solides identiques par la forme et par fa taille
Motricité Observer certaines constructions réalisdes par ses camarades,
Rapber les amplamenls de Blocs 02 Torme e e talle identigue
Apparier ks solides 2 & 7 identiques par & forme et L saille - Apparier des solides identiques par (o forme e par L3 Laille

Comprencre gue deux =olides de couleurs @GMirentes souvest avoir b mdme fame
Les dves assacient s solides qui ont 2os faces Identicuas.

CORSOLIDATION ® Erari 3 Reproduire um assemblage par supesposition sur le modéle

Motsicité - Repreduire le moddle du banhomme dome les formes ne == touchent que par les sommets
Las formes sont ainsl phs faciles 3 reconnalre
Repreduine dos madéks comme cely de la volture, Ce sont des mod&ies plus complexes et compacty
dont jes formes se touchent par ks cites

OIFFERENCIATION.

Eupo 3. AkSe au cholx des formas o2 3 Torganisation Su travalil " 72 3 Wnidhcnres ta &1l
Inciter & ratourmer o 3 faire photes 168 2iBCEs pOUr Misus ks identifier Aoparies lea 3olides 23 2 iertiques par b forme et taile.

— Reprodelre un assemblage par ssperposition sur le modéle

 S'APPROPRIER LE LANGAGE
| @ Détrise un salide oo procisant <2 forme et 52 couleur.

- = - '
® Llexique Noms des faces o cestains =olides (carre, triangle, rond), verses [pases sug ampiler, assenbler, fan toucher), Reprodne ke modie du boshomme Reproduire te modle de ta olture.
Idjectits icoukurs, peth, drand),

| @ Syntaxe Utiliser des indicateurs spatioux (au-dessus, en dessons, & cdeé, sur, sousl,




DIFFERENCIER DES OBJETS SELON LEUR FORME

M,‘ Jower avec es boites passe-lormes

Chaque &dve recoit une bolte passe-formes différente Chercher par quel trou passe une piece du jew.

EYABED reatisar dus empreintes €o solides

Frendre &5 empreintes des faces des sokdes dans Je |a pie Retrouver Je5 pidees qui ort pennis de réaliser des empreintres
3 modek: dans |a pate 3 modeler.

m’ Anticiper par quel trou passe ume pidce do |2 boite passe-formes
»

Fare tourner |a plece pour trowver la banno orsegation Cherckar ie trou qui parmat de falre passer la pibca montde par
I'ensesgnant




Importance de trés tot en maternelle : tracer autour, contourner,
dessiner 2 main levée, tracer avec des gabarit, appliquer des pochoirs

Gabarits, pochoirs, feuilles de papier, crayons, ...

®s B
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12 dboembre 2018
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Vidéo 3 regarder

ACRONTIE Oes SORNCes - Tous dhots réserves

TRACAGE GRAPHIQUE
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Pochoirs

g ' Formes isolées

T

Assemblages de formes
Appréhensions -
globale Modallté | CONTOUR No::?:er 2 Reconnaitre o Sanvadid
- ¢ - visuelle SURFACE er Combarer eproduire
opératoire Décrire P
sequentielle  ‘Modalité ' Fragmentation
Caracteériser
Categoriser
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V.Celi a retrouver dans salvidéo




Découvrir

les lorm

ot les grandeurs

APPRUPRIATION
DE LA SITUATION
Manigulation

STRUCTURATION
Echange oral celbectil

CONSOLIDATION
Manipalation

Trace écrite

® Expligeer comment réaliser un pssemblage de formes dans un ordre pricis.
® Lexique Lo #am des foemas (camé, rond, trisngle, rectongle), Vorsbulwre spatial : sur, sous, entre, au-dessus, eo dessoes,
par-dessus, pardessous), mots de Sakson (d'abord, apels, ansuke, au déat, 3 la fin),

l

Travall aveg us Rringe ¢

L

Crdor ot repreduine des assemblages par empisments,

OERGULEMENT

B Eiari 1 Rbaliser des empllements
Phase 1 Repdror les constnuctions par emplemants

Phase 2 Assocler en mantage & sa représentation |
orcaigeant pobsen e des constractions de 5 foemes, § choist outont de constructions go'ily o o Béves dans e
roupe. manbe bes reproductions des montages dont seuls les contis sont tacds (matdriel pages 138 ot 139), ’

® Erape 2 Reproduire des montages en respectant "erdre de construction

— Réaliser des empilements

Des Dlocs logques grands of petis : carrbs, ronds, tranges, sectinghs
Des empiements de 3 formes assemblés gvec de Lo pite adhésive et les représentations
&0 cos ompilomonms (matdeiel pages 138 et 139).

6 Ehves,

Manipuier lbeement les blozs kgiques.

Dtserver s flaisations et repdeer 165 constructions doat bes fomes se super posent

Corstruire sefon la consigne ¢ « Cholsis guatre pigces. fals une corstruction en plagast les pibes
s unes ser 185 Jutres. Be cacke Jucune fpome engmment. »

Prisenter sa constnuction. Expliquer comment on a prochdd ou les problémes rencontnds, ‘

Associer e dessin et le montage comespondant en justifiant sa réponse,

Cholsir une conatnection of La dberin J Fabr du regard de ses camarmdis Qe e5saont de cetrouses [0

dessin comespondant,

Colonier 0s dessing des constuclions en respactant Ms coubeyrs des formes. ‘

Phase 1 Expliquer oralement | Assadierss montage 3 sa reprdsentation. Colories bes formes  Cholsin une construction et |a décrive 3 I'abel
- Priparer use construction avec & formes puis b cacher dans une boke, on sespactant du regard de =es comacodes gul #SS0N
Expliquer orakement comenont on 2 procddd afin qua o enlants e groups peissent e produre Ly e modade. de wirouver & dessia comespondant.
mime construction en masipulant des pidces, Comprendee que 12 notion d'ordee o5t trés Importante
pour L reproduction des moantages, - Reproduire des mestages en respectant I'ordre de construction

Phase 2 Coder par éarit

Yelider en découvrant ke modide.

Prépirer une construstion wees A formes puls B Cacher spus une Baite,

Dessiner e coder par Gcrit comment on 2 prochad,

Empiler s formes d'apeds be dessin et compaeer avec la construction inltiale

DEfink fos caractinistiques des Gorils qui pammetient de seproduine un montage efficacesent

Evare 3 Reproduire des assemblages varticaux

Jower awec des paa2i s v ticaur, |
Reconsttuer des figures sur des abaques.,

2 asile desshane abd rnides-amne Lol sncasneand soes u sustaniadl




Dessiner un triangle

periode Périndes | o1 2.
Organisation Travall en bindme, Les éléves dessinent & 1our de rdle 2
ot valident ensemble |e résultat obtent. M at h Sad
Matariel Powe chague bindime Gra nds
+ 1 ardoise blanche aussi grande que possible.
pas -Retz

« 1 feutre eflagable.

Je vais vous demander de faire quelgue
chose de difficile.

Vous ne réussires peut-glre pas du preruer
caup, ce n'est pas grave, VOUs pourres es-
sayer autant de foid GUE VOUS vuudres.
Chaque enfant aura une ardoise avec un

pouchon, un feutse pour écrire dessus el
un chiffon pour effacer.

il faudra aussi trois bandes bien droites. ™

+ 1 bauchon de bowteille & lait fi
« 3 bandes de conlleur cartonnées,
» 1 réghe plate (mais pas dan

Présentation de l'activité aux éléves

¢ au centre de V'ardolse.

< lps premidres séarces).

(i A

je vais faire Je travail une fois pour vous
montyer.

Je trace une ligne fermée autour dubguchon.
Ton travail difficile, Il n'est vraiment pes dur
v miet, paime les petits, ils pourraient le faire,
Jaimeris teyminer, Arthur : ¢e n'est pas
siir que wmon travall soit 1é0ssi

Retrouve sa famille

] B e UsES DLy Whe I i i jLedd
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* Brédipiens,

B 0 atolier de 43 6 élbves, mals la
Plus grand, vaire en classa entiére,

“ 2 jeux identiques de 8 étig
d'lrférmtea Il est propose sur le cD &
réservis aux MSHL La situation o5t présent

“ 1 peliche au un autre petitobyet 4 cach

présentation du jeu pout se fake en Qroupe

Lvettes sur lesquelles sone représentées 8§ formes
Jeux de 8 formes fjoux 4, 5, 6, 8 plutae

e Ki avec e jou ddtiguottes numéra 1

€7 sous bes réciplents,

Vaici un patit ours. Je vage le
un bol et vous devres le e
Fermez les yeux..

cacher sous
Lrouvey

Quri veut cherchoy |e petitours 2 R
Le petit ours est sone
essale de le rouver,

achid ?
le bol qui a ce dessin

l\-pdam que Jos éleves ont e
mes, I'enseignant pl
bol et prend I"étigue

8 yeux fer
ace l'ours sous un
= tte qui 5"y trouvait.
€ Comporte une forme identique & celle
collée sur le bal.

I

"as mal du tout, tu as choisi un bol avee

un dessin ressemblant, mais co n'est pas
reahyvd e e v = e 2

]
4 |

La méme forme

A partir de la période 4,
Ateller de 8 3 12 éleves.

Qrganlsation

Motésiol B Pour chague eléve
o @1 jeu de cartes a formes,

* Le méme jeu de cartes.

« 1 carré et | triangle réaksés en fil de fer, brochettes, baguettes fires
ou autre matériel évoquant des lignes.

o | jeu détiquettes phrases.

Maths a grands pas
Retz

Nous avons chacun 12 cartes avec des des-
sins geometrigques. Sur chaque carte tlya
un carré et un triange.

Je choisis une de mes cortes, je la retourns
paur ne Ppas wous k montrey, Votre travail o%
de trouver la méme carte que mol, Je Vas=
vous aider en vous donnant des indications,
sur la carte que j'ai choisie, Je triangle est

ors di

a l'extérieur du carré, |l est en deh
corrd, peut-&tre comme ¢a 0.

ou comme ¢a O

ou encare comme ¢a @.

Naus avons tous les mémes dessins.
Vérifiez que vous avez bien celui-ci ©
et celui-1a ©
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Smart Enseigno est un assistant numeérique pour I’apprentissage des mathematiques au
cycle 2, déeveloppé avec le ministere dans le cadre du P21A (partenariat d'innovation et
d'intelligence artificielle), en partenariat avec I'l FE.

Cet outil permet le pilotage par I’enseignant de parcours adaptés a chaque éleve et offre plus
de 250 activités différentes, dans les domaines de la numeération, de la résolution de
problemes numériques et de la geomeétrie.

Apres avoir éte experimente par des classes volontaires dont les enseignants ont travaillé
avec des enseignants chercheurs en mathematiques, Smart Enseigno est mis gratuitement a
disposition depuis le début de lI'année scolaire.

Pour l'utiliser, il suffit de se rendre sur le site compagnon et de s’inscrire.
www.smartenseigno.fr

X Transformer un solide

8

g | ] &

& - g


http://www.smartenseigno.fr/

P1 -CE2-

ACCES

Espace et géométrie — Consolider, réviser, approfondir

Références au
programme

Priorités d’enseignement en période 1

Exemples de ressources

(Se) repérer et (se)
déplacer en utilisant
des repéres et des
représentations

Révision du vocabulaire spatial et de
déplacement (a gauche, a droite, sur, sous,
entre, devant, derriere, au-dessus, en-
dessous, preés, loin, premier plan, second
plan, nord, sud, est, ouest, avancer,
reculer, tourner a droite, tourner a gauche,
monter, descendre)

Utilisation de ce lexique pour situer les uns
par rapport aux autres des objets ou des
personnes qui se trouvent dans la classe
ou dans I'école ou produire une suite
d'instructions qui codent un déplacement

Vocabulaire spatial et
déplacements

« Pour une premiére approche
de la programmation

Géomeétrie

« Initiation a la
programmation

Reconnaitre,
nommer, décrire,
reproduire quelques
solides

Fabrication d'un cube a partir de carrés,
de tiges que |'on peut assembler

Manipulation, reconnaissance et
désignation de solides usuels (cube, boule,
cbne, pyramide, pavé droit) ; usage des
termes face, sommet et aréte

Lien avec la connaissance des figures
géométriques (savoir que les faces d'un
cube sont des carrés, que les faces
d'un pavé droit sont des carrés ou des
rectangles)

Les solides

« Sommets et faces de solides,
cours Lumni CP

« Reconnaftre et désigner des
solides

Lien avec les figures
géométriques

« Distinguer pavé droit et
cube

Reconnattre,
nommer, décrire,
reproduire,
construire quelques
figures géométriques

Reconnaitre et
utiliser les notions
d‘alignement,
dangle droit,
d'égalité de
longueurs, de milieu,
de symétrie

Reconnaissance des figures usuelles et
leur repérage dans un assemblage (carré,
rectangle, triangle et cercle.)

Reproduction sur du papier quadrillé ou
pointé ou uni (carré, rectangle, triangle,
triangle rectangle et cercle ou des
assemblages de ces figures), avec une régle
graduée, une équerre, un compas

Désignation et description en utilisant
un vocabulaire approprié (polygone,
cété, sommet, angle droit ; cercle, centre ;
segment, miliev d’'un segment, droite)

Reconnaissance des figures
usuelles

« Un projet géométrique
Axe de symétrie

« Arts visuels et découvertes
des formes et grandeurs




GEOMETRIE AU CYCLE 3

Objectifs :

L’enseignement de la géomeétrie s’appuie sur deux
niveaux de connaissance : spatiale et géométrique.

Expliciter le passage d’une géomeétrie perceptive a une
géomeétrie instrumentée.

C’est par cette acquisition en fin de cycle 3 que I’éléve
au college pourra accéder a une géometrie déductive.



1 — Apports pour maitriser les concepts et notions en jeu au C3

Ce que les programmes de I'école appellent « géométrie » renvoie a deux champs de
connaissances :
- Les connaissances que I'on va qualifier de « spatiales » :
- Les connaissances que I'on va gualifier de « geométriques »
Les connaissances spatiales et les connaissances geometriques

- ne sont pas mobilisées dans le méme type de problemes,

- ne se recouvrent pas les unes les autres,

- 0N ne peut pas faire de géometrie sans un minimum de connaissances spatiales

- dans notre sociéte, un minimum de connaissances geomeétrigues sont nécessaires
pour résoudre des problemes spatiaux ordinaires ou professionnels.

Etapes essentielles et obstacles majeurs

Représenter I’espace

Représenter des objets dans I'espace demande de maitriser des outils difficiles (perspective, patron)
Connaitre les formes et les relations spatiales

Construire du savoir géométrique c’est structurer les connaissances sur les formes et structurer les
connaissances sur les relations spatiales qu’ont les formes entre elles.



Passer de I’objet au concept mathematique :
4 instances:
L'objet physique,
La reproduction de I'objet (sur papier, pate a modeler,...)
La représentation codifiée sur papier avec outils adaptes
Le concept (la représentation existe indépendamment de I'objet de départ)
Proposer des allers retours reguliers entre ces quatre instances sans les confondre.

Objets élémentaires - objets premiers : un parti pris pédagogique

» Au cycle 3 Il s'agit de distinguer les objets élémentaires que sont le point, la droite, le
segment, les angles...avec les objets premiers qui sont ceux que les éleves manipulent et
reconnaissent de facon perceptive comme le carré, le rond ou le rectangle depuis la maternelle.

> La démarche proposée est donc de partir de ce que les éleves connaissent pour les amener
a découvrir ce gu’ils ne connaissent pas : I'éleve de CM1 pense gu’il connait tout du carré et du
rectangle qu’il manipule depuis la maternelle alors que le point par exemple n’a pas vraiment
d’existence pour les éleves de C3.



2. Repeéres didactiques pour connaitre les mécanismes d’apprentissage
Les mots clés :

Produire:

Il s'agit de découvrir et de s'approprier le matériel, d'apprendre a l'utiliser pour produire des formes.
La production doit étre gratifiante, et autant que possible il faut prévoir que chaque éleve puisse
emporter chez lui un spécimen individualise.

On est la dans une activite de type technologique, ou c'est le matériel qui induit la nature des
objets produits.

Reproduire :

Proposer de reproduire les objets. On peut reproduire avec le méme matériel, ou avec un autre
matériel. On peut reproduire avec |'objet comme modele, ou sur photo, ou sur croquis, ou sur
description. On peut reproduire a l'identique ou a une échelle differente. On peut organiser l'activité
avec un jeu de la marchande pour commander les pieces nécessaires a la reproduction.



Décrire :

On ne peut décrire que dans des actions finalisées. On a besoin de décrire avant de reproduire soi-
méme ou pour qu'un autre reproduise. On peut distinguer des descriptions quantitatives, ou on classe
et on compte les différents éléments, et des descriptions qualitatives, ou on essaie de donner des
indications permettant de reconnaitre I'objet. On peut enfin écrire la recette de fabrication, mais c'est
beaucoup plus difficile. Des jeux peuvent aider a mettre en place ces activités de description. Le jeu
de la marchande, du portrait, ou les jeux de reconnaissance.

Représenter :

C'est avec le passage a la représentation que commence l'activité mathématique proprement dite. Il
s'agit avant tout de garder la mémoire de I'objet. Pour pouvoir le reconstruire quand le matériel sera a
nouveau disponible, ou pour résoudre un probleme en l'absence de I'objet. Il ne s'agit donc pas de
rechercher I'exactitude de la reproduction. Et c'est la qu'il faudra faire I'apprentissage de la figure a
main levée avant la représentation codifiee.

Construire:
Il s'agit de réaliser un objet géometrique a partir de rien. C'est une reproduction sans modele, ou on
doit concevoir I'objet, et choisir le mateériel en fonction des contraintes du probleme.



Des remarques et des conseils :

Ne pas aller trop vite dans la mise en place ; partir de I'étude des solides pour passer
aux figures planes en proposant des résolutions de problemes

Donner du temps de manipulation avec les polydrons avant d’entrer dans un travail
défini

En MS-GS : activité de tri — activités d’'empilement des formes (Acces-Vers les maths en
MS) : retrouver ce qui est caché derriére et permettre la perception /la
différence...affiner le regard et comparer les formes

Travailler isolément un solide des la PS

Découvrir les solides par le jeu du marchand (commande) : des tiges (de méme
longueur ou pas) et des boules et trouver comment les assembler

Comparer des solides avec des propriétés seulement au CE2 (carte d’identité) et des
patrons ; jeu de commande de faces, arrétes, sommets

Apres ces activités et seulement apres, proposer des ex de tracés...

La place tres importante du langage.



